
GoodFood.

Mahavidya



O produto: 
Construção e elaboração de webSite mais aplicativo 

para fast food's.

Visão Geral do Projeto

Duração do projeto:
Início: Dezembro de 2023 à Janeiro de 2024



O problema: 
No dia a dia seja no trabalho, escola, ou no 

parque, as vezes queremos comer aquela 

refeição da hora, porém nem sempre 

podemos sair até aquele restaurante predileto

para saciar nossa vontade.

Visão Geral do Projeto

Objetivo: 
Criação de site + aplicativo de fast-food 

direcionado para pessoas que necessitam se 

alimentar, o sistema realizará as entregas 

através de um localizador em qualquer ponto 

da cidade em tempo real.



Minha função: 
Front end & UX Design. 

Visão Geral do projeto

Responsabilidades:
Elaboração e idealização do projeto, esboços 

dos protótipos de baixa e alta-fidelidade,

criação do código fonte em linguagem de 

programação, pesquisa de usabilidade.  



Entendendo
o usuário

● Pesquisar Usuários

● Personas

● Declaração de Problemas

● Mapas -  Jornadas de Usuários



Pesquisa do Usuário: resumo

A alimentação é um item que é prioridade em nossas vidas, com a tecnologia já existem no 
mercado muitos aplicativos voltados para estes serviços, através das pesquisas realizadas 

constatamos que se criássemos um sistema que fosse capaz de encontrar o cliente através de um 
localizador, mesmo em parques ou praias seria algo inovador. 



Pesquisa do Usuário: pontos problemáticos

Pain point

Fazer e receber pedidos 
em qualquer ponto da 

cidade.

Pain point

Encontrar distribuidores 
de comidas voltados 
para o público com 

restrições alimentares 
do tipo vegetariano, 

vegano ou macrobiótico.  

Pain point

Serviços oferecidos 
todos os dias durante 

24:00hrs. 

Pain point

Acessibilidade inclusiva + 
opção de idiomas.
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Mapa jornada de Usuário

Image of user 
journey map

Resultado satisfatório, não houve 

problemas graves nos testes de 

usabilidade com  usuários, apenas 

algumas sugestões.



● Sitemap

● Wireframes de papel

● Wireframes digital

● Prototype de baixa-fidelidade

● Estudo de Usabilidades

Iniciando
o design



Sitemap

Arquitetura bem elaborada 

e intuitiva, facilitado a 

navegação do usuário
Image of 

sitemap/IA



Wireframes de papel
Desktop  

Rascunho simplificado da 

página inicial do projeto,

nosso objetivo foi na 

criação de um desktop 

limpo e descomplicado.

Image of paper 
wireframes 



Wireframes de papel
Dispositivos móveis

Responsividade que se 

adequa a diferentes tipos 

de telas sem alterar a boa

compreensão do usuário. 



Wireframes Digitais
Desktop  

Os feedbacks  foram 

coletados e respondidos 

através de vídeo 

conferência.

Redes Sociais Botões de 
acessibilidade



Wireframes Digitais
Dispositivos móveis

Os estudos de usabilidade não 

moderado foram bastantes 

satisfatório em relação a 

responsividade para diferentes 

tamanhos de telas.



Prototipo de 
baixa-fidelidade

Paletas de cores  suaves que 
passam tranqüilidade ao 
usuário, fotos ilustrativas que 
chamam a atenção.  



Estudo de Usabilidade: parâmetros 

Tipo de estudo:
Estudo de usabilidade não moderado

Localisação:
Brasil, remoto

Participantes:
10 participants

Duração:
20-30 minutes



Estudo de Usabilidade: Descobertas

Através de pesquisas descobrimos que os usuários ficaram surpresos com a hipótese de poder 
fazer seus pedidos e recebê-los em qualquer ponto da cidade

Inserir opção de modo 
noturno

Encontrado Encontrado Encontrado

Inserir opção de idiomas 
para estrangeiros 

Aumentar a fonte dos 
textos para melhor leitura.
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● Maquetes

● Prototipos de Alta-fidelidade

● Acessibilidade

Melhorando
o design



Maquetes: Tamanho Original da tela



Maquetes: Variações de 
tamanhos de telas



Protótipo de Alta-fidelidade

Clique e veja no Figma

https://www.figma.com/proto/mGPLe4AdyFUpADM0MfO258/GoodFood?page-id=0%3A1&type=design&node-id=1-2&viewport=222%2C266%2C0.15&t=3seEUeZUe6RuvW7t-1&scaling=scale-down&starting-point-node-id=1%3A2&mode=design


Acessibilidade considerações

Tradutor Automatizado Assistente virtual em 
libras

Opção de leitor de 
conteúdo em áudio.. 

1 2 3



● Aprendizado

● Próximos passosDaqui pra 
frente



Aprendizado

Impacto: 
Criação de uma plataforma a nível nacional 

para clientes com restrições alimentares 

diferenciadas. 

O que aprendi:
Para obter  um  design de sucesso, devemos 

sempre colocar as opiniões dos usuários em 

primeiro lugar .



Próximos passos

Construir mecanismo 
inteligente  que forneça 

descontos  para os 
aniversariantes do dia.

Enviar promoções via 
whatsapp.

Adicionar temporizador 
para o  acompanhamento 

do pedido..
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Contate-nos!

Insert a few sentences summarizing the next steps you would take with this 

project and why. Feel free to organize next steps in a bullet point list. 

Visite nosso webSite para maiores informações.

vidyadesign.com

https://vidyadesign.com

